Nubaiada - Marcadores
Rolagem de Dados 4, o g4 (e

| D20 Ataque Esquiva / Carisma
1 Zera o ataque Zera a reagio
2a5 Sem alteracdo Sem alteragdo
1 6al0 +1 ponto Sem alteragio 1
| 11a15 +2 pontos Sem alteracdo |
- 16a19 +3 pontos Base x2 +
| 20 +5 pontos Base x3 | i

Ataque: Forca, Agilidade e Inteligéncia.

Rolagem opcional: 1 D20 por agio ou reagdo; aplique o resultado.
Some o bonus elemental depois. Ele nunca é multiplicado.
Carisma contra Inteligéncia: sem rolagem.

Resultado 1: falha critica, mesmo com bonus elemental.
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) Bonus Elementais |

)| Simbolo |  Elemento | Bonus principal | Bonus secundario
‘ % Luz +2 Carisma +1 Agilidade ‘ L b o
§ Ordem +2 Defesa +1 Inteligéncia | |/ W) Yo B R = ) g
—. Infernal +2 Forca +1Carisma | =3 a3 S! —4 Personage
| I8 | fTrevas | +2inteligencia | +1 Agilidade } |
‘ Sagrado +2 Carisma +1 Vigor |
Y . Terra +2 Defesa +1 Vigor | ‘ - ll
Agua +2 Vigor +1 Inteligéncia | — ' S LSS
f Fogo +2 Forga +1 Agilidade ; mﬂﬁn\?r&q—? ’ |
[~ ] Ar +2 Agilidade +1 Defesa e ’
N . Tempestade +2 Agilidade +1 For¢a
. Raio +2 Inteligéncia +1 For¢a
i . Gelo +2 Defesa +1 Inteligéncia
2 . Lava +2 Forca +1 Vigor
o . Caos +2 Vigor +1 Carisma

Cada personagem recebe apenas os bonus do seu elemento.
Some apds a rolagem. Bonus elementais nunca sdo multiplicados.
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